/\ AUTODESK.

Authorized Training Center

%sos Educa

TOPOGRAFIA NO REVIT



TOPOGRAFIA NO REVIT

Topografia ndao é o ponto mais forte do Revit. No entanto, é suficiente para basicas operagdes
em projetos de construgéo.

A ferramenta Toposurface define uma superficie topografica usando Pontos ou Dados
importados em formato CAD ou CSV
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Veja a seguir como podemos utilizar este recurso do Revit para gerar topografia:

1. Podemos gerar a superficie manualmente no Revit através de pontos
2. Podemos gerar importando um arquivo de dados CSV
3. Podemos importar um DWG do AutoCAD

1- Crie uma nova topografia colocando pontos
Com esta ferramenta vocé pode colocar tantos pontos quanto quiser com diferentes elevagoes.
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Podemos inserir pontos por:

¢ Elevacao absoluta. Exibicdo de pontos na elevacao especificada (a partir do
Ponto Base do Projeto). Vocé pode colocar pontos em qualquer lugar na area de
desenho ativo.

¢ Relativo a superficie. Quando vocé edita uma topografia, vocé pode colocar
pontos adicionais sobre ela na elevacdo que vocé especifica. Ao selecionar a
opcao "Relativo a superficie", a elevacdo especificada estara relacionada a
superficie existente. Para usar esta opcao efetivamente, vocé pode trabalhar em
uma visao 3D sombreada.

Vocé pode adicionar pontos a qualquer momento modificando a superficie.

Lembrando que a vista especifica para se trabalhar com topografia é a Implantacao (Site),
podemos, entao, iniciar acessando os comandos:
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2- Place Point.
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2- Antes de locar os pontos da topografia, indique em Elevation o valor para o ponto.

Elevation | 0.0 Absclute Elevation o
Relative to Surface r

3. Apos indicar os pontos, usando Place Point + Elevation.
4- Utilize Finish para finalizar a modelagem.

Obs. Quanto mais pontos indicar, melhor o contorno das curvas de niveis.
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2. Crie uma nova topografia de um CAD importado

As vezes teremos um desenho CAD com linhas de contorno (curvas de elevacéo) ou pontos
que descrevem uma superficie topografica. Podemos usar essas informagdes para gerar uma
superficie topografica no modelo Revit:

1- Vincule o arquivo DWG-
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2- Selecione a opgao de posicionamento correta.
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< 2
File name: |Topograﬁa.dwg v
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[ Tools 's Correct lines that are slightly off axis [ Open l l Cancel _]

¢ Na guia Modify / Edit surface, clique no painel Ferramentas> Create from import > Select
Import Instance (Selecione instancia de importacéo).

e Trabalhe em uma visao 3D para este procedimento.
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¢ Uma nova janela " Adicionar pontos de camadas selecionadas " aparece para vocé
selecionar as camadas que vocé deseja usar para gerar 0s pontos.
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Selecione as camadas que correspondem as linhas de contorno, o Revit ir4 coletar os
dados dos pontos das camadas selecionadas para gerar a superficie topografica
automaticamente.

Veja os passos:
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1- Selecione o link na area de desenho.

2- Selecione as camadas

3- Clique no botéo verde Finish, para finalizar o comando.

3.Crie uma nova topografia a partir de um arquivo de pontos
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e Um arquivo de pontos geralmente é gerado por um aplicativo de software de engenharia
civil. O arquivo fornece dados de contorno usando uma grade regular de pontos de
elevagao.

¢ O arquivo de pontos deve conter nimeros de coordenadas X, y € z como 0s primeiros
valores numéricos no arquivo. O arquivo também deve estar em um formato de arquivo
delimitado por virgulas (um arquivo CSV ou TXT). Informagdes adicionais no arquivo (como
um nome de ponto) sao ignoradas. Qualquer informacao numérica adicional para um ponto
deve ocorrer apés os valores das coordenadas x, y € z. Se 0 arquivo contiver 2 pontos com
as mesmas coordenadas x e y, 0 Revit usa o ponto com o maior valor z.

File name: I

Files of type:

CSV Files (*.csv)

Comma delimited Text (*.txt)

A d

Tools ! Open
Veja os exemplos em TXT e CSV
2 mo_euwdin_miopo;phy;hc)g@;um - Notepad ~ . = B

File

255.
250.
246.
242.
238.
234,
229.
220.
210.
201.
191.

Edt Format Help

0742156585676,86.11809320950962,101
9149611134388,84.37892133487085,101
57074029462,82.94320195335735,101
2191527658933,81. 32549667854624,101
1410003004696,79. 58379176385691,101
068652624276,77.78822064723832,101
880059146955,75.97274959588029,101
0842537390651,75.43111247959681,101
069911912665,75.67075347967952,101
2367730341258,76. 33848760945926,101
8129603223489,76.93275135773195,101

View

‘ A B C
=
2 114538,7676,113
3 14538,7690,113
4 14538,7705,113
5 14538,7720,113
6 14538,7735,113
7 14538,7749,113
TREINA-Topografia CSV

O Revit gera pontos e uma topografia a partir das informacoes de coordenadas no arquivo.
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Site Settings:

Além das ferramentas visiveis na Ribbon (barra superior) podemos configurar novas
propriedades acessando Site Settings

_I g+ Project] - Floor Plan: Site » | Type a keyword or phrase | £
Massing & Site ~ Collaborate View Manage Add-Ins Modify  Precast (e s
Tt [—= : B [ ESol A\ ¢
% h\ Q uw] PR E\g‘ &- S b 3 9
yor Toposurface Site Parking Building Split Merge Subregion Property Graded Label
Component Component Pad Surface Surfaces Line Region Contours

Model Site m Modify Site

Clicando na seta apontando para baixo do lado de Modelar terreno, abrimos a janela

de Configuragdes do terreno, onde podemos definir os intervalos das curvas de nivel, material

de corte do terreno, definir nivel base do terreno e propriedades de angulos.

1. At Intervals Of - Define o intervalo entre curvas de nivel.

A

abaixo deste valor, serdo consideradas negativas.
Additional Countours — Adiciona curvas de niveis adicionais.

Elevation of poche base — Controla a profundidade do terreno em corte.
Property Data — Configura unidades.
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Ferramentas: Model Site

1. Site Components e Parking Component

Passing Through Elevation — Define valor de base para as curvas. Caso curvas

Section Cut material — Define material para quando o terreno aparecer em corte.
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Utilizados para inserir vegetacido e componentes de estacionamento, postes, equipamentos,
etc. Similar a ferramenta Component (Tab Architecture).

Massing & Site Collaborate  View  Manage
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2. Building Pad (Plataforma de Construcéao)
Plataformas de construcao tem a fungéo de planificar o terreno onde forem colocadas.

Definimos seu nivel e a altura do deslocamento. Podemos modificar suas propriedades como
espessura e materiais como se fosse um piso.

Utilizado para criar platos (planos e inclinados).

1- Clicando em Massing & Site > Building Pad - Selecione o terreno.
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Site Parking | Building | Spit Merge Subregion
Component Compone Pad Surface Surfaces

2- Utilize Boundary Line ( linhas rosas) para desenhar o contorno.

Modify | Pads = Edit Boundary  Precast =
% ; Boundary Line :ii?,z ?:?. E :
Slope Arrow
7 > > AR

O contorno deve ser fechado. Utilize Finish para finalizar o plat6.

3. Split Surface
Utilizado quebrar o terreno em partes independentes.
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Building Merge Subregion
Pad urfaces

1- Tab Massing & Site/ Split Surface - Selecione o terreno.
2- Utilize Ferramentas de Draw para desenhar o contorno.

age  Add-Ins  Modify | Split Surface  Prec:
% /B660-
o e A =
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4. Merge Surface
Utilizado unir terrenos ou para unir partes separadas com Split Surface.



TOPOGRAFIA NO REVIT
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rking  Building  Split
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Selecione os terrenos que deseja unir.

5. Subregion

Utilizado desenhar partes do terreno. Estas partes possuem material independente do terreno,
porém respeita as curvas de nivel.

Modify | Edit Boundary  Pre

¥ /2860 -
;"‘ I [l et VI
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Utilize Ferramentas de Draw para desenhar o contorno.
Em Properties aplique o material para a nova regiao do terreno.

Properties x
Topography ~ Edit Type
Materials and Finishes 2 oA
Material §< By Categor... E
Nimensinn= 2

6. Graded Region

Cria uma nova topografia baseada em uma existente. Utilizado para calcular corte e aterro ou
representar a topografia em uma nova fase.
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Select a toposurface to grade. How would you like to edit the
toposurface?

The eusting teposurface & demokshed, and a matching toposurface & crested in the
current phate.

£dnt the new toposurface 1o creste the deswed grade.

= Create a new toposurface exactly like the existing one

Both intens

A perimeter povnts are copied

Click here t fearn mote

7. Label Countours

Evm Manage' Add-dns  Moddy Precast

PR E S

SpMt  Merge Subregion Propel
Surtace Surfaces

rtours

Utilizado para identificar com cotas de nivel o valor das curvas de nivel em planta.

Figpr Plary i ] I Type @ Beyword or pAnoe
Add-lns  Modify  Precas e

Spit  Merge Subeegion Properly Geaced
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